附件3：
2017年中山大学教职工象棋个人争霸赛
竞赛规程
一、执行最新《象棋竞赛规则》，根据报名人数,采用五、七或九轮积分编排。
二、比赛用时规定
每方30分钟包干用时，超时判负。单局抽签决定先行顺序。
三、计分
胜局方记4分，和局双方各记2分,负局方记1分，弃权者记0分。
四、仲裁委员会
由主办方代表、领队代表和总裁判长、部分裁判员组成，负责争议时的最终裁决。
五、胜负判定
对局时，一方出现下列情况之一，判输棋，对方得胜:(1) 帅(将)被对方将死；(2) 帅(将)被将军，无法避免地同对方将(帅)直接对面；(3) 被困毙；(4) 同一局棋技术犯规三次判负；(5)走棋违反行棋规定；(6)走棋违反禁例，应变着而不变；(7) 自己宣布认输。  
六、和棋规定
对局时，出现下列情况之一，判和棋:（1）属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势；（2）提议作和，一方提和，另一方同意；（3）双方走棋出现循环反复已达三次，可由任何一方提议作和。循环反复局面延续三次以上，裁判员有权当场决定判和。
七、行棋规则
摸子走子，落地生根，不许悔棋。下列各项均属技术犯规。（1）一方连续提和，干扰对方；（2）一方提出“自然限着（60步）”经裁判审查后不属实；（3）触模己方之棋子而不能走该子；（4）触模对方之棋子而不能吃该子；（5）一方多走一步或棋子走往不能去的位置。
八、奖励办法
根据报名参赛人数决定奖励名额，将对获奖个人和团体颁发奖金和证书。
九、其他 
（1）对局进行中如有问题，应在自己走棋的时间内提出(遇对方犯规时例外)，发生争议时，应当服从裁判及仲裁委员会的裁决。（2）比赛时必须用走棋的手按钟，按钟不可过重。（3）对局终了后，在记录纸上记录比赛结果，双方和裁判当场签字，为最终对局结果。
十、本规定解释权属中山大学教职工棋牌协会。
                                 中山大学教职工棋牌协会 
2017年5月10日
